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Varfor ar Al fortfarande
intressant?

Al-anvandning riskerar att kortsluta
larprocessen.

AI-anvandning gor det svarare att
bedoma elever hogkvalitativt och
rattssakert.

Al-anvandning rubbar relationen mellan
|larare och elev.

Tillsammans betyder det att Al gor det
svarare att folja och framja elevers
larande.




Larare—AI-Elev

Didaktisk
triangel

Larare-AI-Objekt Elev-AI-Objekt

Studieobjekt
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Del 1: Utgangspunkter
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Utgdngspunkt 1

AI ar har for att stanna och har for
alltid &ndrat médnga av de
férutsattningar som var sjalvklara fram
till fér bara ett par ar sedan.

Det &r darfér fordelaktigt att anpassa
sig till ett arbetsliv praglat av Al,
inklusive ett 6kat forédndringstempo.
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Nivder av AI-anvandning

1. Lé&raren gor allt arbete utan nagon hjalp fran Al.

2. Lararen gor allt arbete men ber Al om feedback for att
forbattra eller konsulterar for vidareutveckling.

3. Lararen formulerar ett utkast; Al formulerar ett utkast;
|araren lagger till de basta Al-idéerna till sitt arbete.

4. Lararen arbetar tills hen fastnar; ber AI om hjalp for att
komma loss.

5. AI guidar lararen genom arbetsprocessen som en "coach"

6. Lararen ger Al nagra punkter att arbeta utifran men AI gér
arbetet som lararen sedan omformulerar och utvecklar i
mindre utstrackning.

Al gor allt arbete och lararen anvander okritiskt rakt av.

B UMEA
&y UNIVERSITET

Baserat pa Matt Miller, Al for educators” (2023), via LiU.




Utgdngspunkt 2

Manuell handpéléggning behévs alltid
nér AI gor ndgot. Al kan géra saker
béttre eller séamre och man bér alltid
justera eller kvalitetssdkra resultatet.

Mélet &r alltsa inte att Idmna 6ver
kontrollen till AI-system, utan att
behaélla kontrollen och nyttja AI som
ett vardefullt verktyg.

._{‘:M f"-—.f:.d UME A
@ UNIVERSITET




..|u|!|'.;

O 00 00

LT TR TR TR T TIR T T e




Utgdngspunkt 3

Al ar som mest anvandbart inom
omrdden dér du redan ar expert.

Ju béttre du kan ett omrdde desto
béattre prompter kan du skriva och
du kan vara mer kritisk mot svaret.

(Tyvérr riskerar detta dven att oka
klyftorna mellan mer och mindre)
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Del 2: Overblick
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Del 3: Reflektioner



Vad utgor relevant kunnande?

Kortsiktigt
Det som star i kurs- och @mnesplanerna, framforallt i
syftestexten, i skolan. Och det som star i malen i férskolan.

Laroplan for forskolan
Lpfo 18

Syftet beskriver évergripande m&l med undervisningen. ... Syftet f’
beskriver det amnesspecifika kunnande som eleverna foérvantas |
utveckla... (Skolverket, 2022, s. 8) |
& \9“ Betyg och prévning
Mélen anger inriktningen pa utbildningen i férskolan ... samt hur i ”
denna bidrar till varje barns utveckling och larande. (Lpf618, s. 12) 1
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Vad ar Al bra pd?

—— Skapa

Minnas Forsta Tillampa | Analysera | Vardera
Héamta relevant Faststilla Anvinda nagot i Bryta ner information 1 Bedoma eller Sdtta samman

information ur
langtidsminnet

Kanna igen
Komma ihag

meningen,/budskapet 1

olika slags information,
bide muntligt, skriftligt

och via bilder eller
annan visuell stimuli

Tolka
Exemplifiera
Klassificera
Sammanfatta
Dra slutsatser
Jamfora
Forklara

en given situation

Genomfora
Applicera

dess bestandsdelar och
1dentifiera hur dessa
delar relaterar till
varandra och till en
generell struktur eller till
ett Overgripande s

Sarskilja
Organisera
Tillskriva

vardesatta utifran
kriterier

Kontrollera
Kritisera

mindre delar for att
skapa nagot nytt,
nagot
sammanhéngande
eller en originell
produkt

Generera
Planera
Producera




Hur relevant kunnande bor bedomas

« Overvakad beddmning att féredra
- Men ta ett steg framat, inte ett steg bakat.

« Dra nytta av styrkorna med Al

— Generera provfragor

— GOr proven mer inspirerande och motiverande
— Estetik, variation, feedback/-forward

— Anvandbara satt att prompta
— Prompta med BK/CI eller mal
- Prompta med progressionsuttryck (E/C/A)
- Bifoga relevanta texter mm till din prompt.

- Be om forbattringsférslag pa ditt prov/material.
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Hur larprocessen kan
utformas

Tva tankar

« Testbaserat larande
(Lararens pedagogik i fokus)

- Frageformat

- Innehall

— Struktur

— Aterkoppling till eleverna.

« Scaffolding

— Forenkla och forklara texter och annat
innehall

- N&r grundfdrstaelsen finns gar eleven
tillbaka till originaltexten/-innehﬁllet.
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Exempel: AI och problemlosning

« Amne: Artificiell intelligens / Kurs: Artificiell intelligens 1, 100 poang.

» Syfte: Undervisningen ska varva teoretiska moment med praktiska och ge eleverna
mojlighet att anvanda olika digitala verktyg och programvaror. Pa sa vis ska eleverna ges
mojlighet att utveckla forstaelse av hur Al kan anvandas i problemlosning och formaga att
omsatta sina kunskaper till praktiska handlingar.

* Centralt innehall: Formaga att anvanda Al i problemldsning. Enklare typ av problemldsning
med hjalp av Al, till exempel klassificering, objektigenkanning, prediktion, tolkning och
bearbetning av naturligt sprak (NLP), enklare maskininlarning och anvandning av
spelagent. Jamforelse mellan hur enklare 16sningar med Al fungerar och hur en manniska
|6ser samma problem.

» Betygskriterier (E/C/A): Eleven anvander med viss sdkerhet/sdkerhet/god sikerhet Al for
att I16sa enkla problem.
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Exempel: AI och problemlosning
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Titel: Anvandning av Al for att Kategorisera Bilder

Mal:

Eleverna ska utveckla en grundldggande forstaelse fér hur Al kan anvdndas f6r att 16sa problem
genom att anvinda bildklassificering. Ovningen ger ocksé tillfalle att jamféra hur Al och ménniskor
|&ser samma problem.

Lektionsuppldgg (90 minuter):

1. Introduktion till Al och Bildklassificering (20 minuter)

* Teoretisk Genomgang: Bdrja med att kort introducera vad Al &r och hur Al-system fungerar
i grundldggande drag, med fokus pa bildklassificering. Forklara att Al-system kan trénas for
att kdnna igen objekt i bilder och ndmn nagra exempel fran vardagen (t.ex.

ansiktsigenkanning eller appar for att identifiera vaxter).

e Demonstration: Visa en kort video eller en live-demonstration dér en Al klassificerar clika
objekt i bilder.

2. Praktisk Gvning: Anvénda ett Bildklassificeringsverktyg (45 minuter)

s Digitalt Verktyg: Eleverna far anvinda ett enkelt webbaserat Al-verktyg, exempelvis Google
Teachable Machine eller liknande, for att klassificera objekt. Lat eleverna arbeta i par for att
uppmuntra samarbete och diskussion. Ge dem nagra fardiga bilder som de ska férsdka

klassificera med hjdlp av verktyget.

e Instruktioner till Eleverna:

* Ladda upp bilder pa nagra vanliga foremal, till exempel frukt, skolmaterial eller djur.

e Al-modellen kommer att analysera bilderna och ge en klassificering.




Exempel: AI och problemlosning
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Sammanfattning



Sammanfattning

Al och den didaktiska triangeln

AI &r har for att stanna men manuell handpaldggning behdvs
Al &r nyttigast inom dina expertomraden - Testa

Osakert om AI ar sakert eller ett hot

Vi gar mot stérre och mindre modeller

AI bd rja r a I It mer kom ma i n i hg rd Va ra n Join at menticom | use code 8578841

Vilket intellektuellt innehdll féreslogs och skapades av Al?

38 38
32 29
. :
5 6 7 8 9
=)
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Al integreras allt mer i befintliga mjukvarusviter

44

Hur vi bor mata kunnande i Al-tider

O X N O U A W N =

Hur larprocesser utformas i Al-tider

27
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